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Opis ksigzki:

Ksigzka Ostatni z nas to unikatowe spojrzenie na mistrzowskie projektowanie gier
wideo i niepowtarzalna okazja, by jeszcze lepiej zrozumie¢ fenomen The Last of Us -
kultowej serii, ktora wyniosta interaktywna narracje na niespotykany wczesniej
poziom.

Poznaj niezwykty swiat The Last of Us od podszewki i dowiedz sie, w jaki sposob studio
Naughty Dog stworzyto wyjatkowe dzieto kultury, ktére doczekato sie adaptacji w formie
serialu telewizyjnego.

Przesledz krok po kroku fabute obu czesci serii i daj sie porwacé wnikliwej analizie
wszystkich warstw The Last of Us: od fabularnej, przez wizualng, az po muzyczna.

Dowiedz sie, jak pieczotowicie wyrezyserowano kazda sekunde rozgrywki, i dlaczego
twércy ze studia Naughty Dog uznawani sg za najwiekszych perfekcjonistéw branzy gier
wideo.

Kluczowe punkty:

Pogtebione przedstawienie swiata The Last of Us

Krok po kroku: analiza i przyblizenie obu czesci gier The Last of Us
Swietne wprowadzenie w postaci historii studia Naughty Dog
Narodziny swiata, bohateréw oraz zarazonych

Autorem ksigzki jest francuski dziennikarz Nicolas Deneschau
Polski przektad ksigzki w wykonaniu Marii Czakaj

368 stron, twarda i szyta oprawa, dobrej jakosci papier

Ilustracja na oktadce autorstwa artysty Piotra Sokotowskiego - inspirowana grg The
Last of Us

Przedsprzedaz na: www.ostatni.pl oraz www.gamebook.pl

Kontakt z wydawnictwem: kontakt@gamebook.pl
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